SZTUKA I PROJTEKTOWANTIE

SZTUKI PLASTYCZNE

CEL 1
Wykazanie dobrej znajomosci oraz zrozumienia wybranego gatunku sztuk plastycznych z
wybranego okresu (okresow) miedzy 1750 rokiem a dniem dzisiejszym.

Z powyzszego przedmiotu odbedzie sie 21 wyktadéw, ktdre facznie zajma 20 godzin.

KRYTERIA OCENY

(@) Wybdr i wyjasnienie, dlaczego ten okreslony gatunek sztuk plastycznych jest Ci bliski.

(b) Przedstawienie zebranych materiatow w zwiazku z rozwojem danego gatunku sztuki.

(c) Przedstawienie istotnych, rzeczowych informacji oraz osobistej oceny popartej argumentami.

Gatunki sztuk plastycznych: portret, kompozycja postaci, martwa natura, $rodowisko naturalne, $ro-
dowisko zabudowane lub fantasy i wyobraznia. Twéj wybdr gatunku sztuki powinien odzwierciedlaé
wybrane prze Ciebie zajecia ekspresji twérczej na kierunku Sztuka i Projektowanie. Twdj wybdr
moze zostaé ograniczony do dwdch lub trzech z powyzszych gatunkéw.

Oprécz informacyjnego celu przedmiotu ekspresji twérczej, ma on takze za zadanie poméc w pracy
praktycznej nad ekspresja. Po ukonczeniu studiow kazdy student bedzie mégt wykazaé sie znajomo-
$ciq co najmniej dwdch kierunkéw lub stylow w sztuce oraz co najmniej dwéch artystow z kazdego
kierunku lub stylu. Podczas zajeé studenci dowiedzq sie takze, jak ci artysci wptyneli na rozwdj i
ewolucje sztuk plastycznych.

KIERUNKTI I STYLE

Wybierani artyscie moga pochodzi¢ z ponizszych kierunkéw lub styldw:

REALIZM, IMPRESTONIZM, POSTIMPRESJONIZM, SZKOCCY KOLORYSCT, KUBIZM,
EKSPRESJONIZM ABSTRAKCYJINY, POP-ART, POSTMODERNIZM, SZTUKA
WSPOLCZESNA (ostatnie 25 lat)

OCENA PODSUMOWANIA

Nad poprawnym przebiegiem skiadania pisemnych lub nagrywania ustnych wypowiedzi studentow bedq czu-
wa¢ interlokutorzy. Studenci maja na to 30 mninut. Zadaniem studentéw jest przedstawienie faktow i
popartych pogladéw w zwiqzku z kierunkiem, nad ktérym pracowali, wykazujac sie pewnym poziomem
wiedzy i zrozumienia sztuk plastycznych. Egzamin bedzie miat forme sporzadzenia podsumowania lub
raportu, ktéry bedzie sktadat sie z minimum 200 stéw (poziom $r. 1), 300 stéw (poziom $r. 2), 400 stéw
(poziom wyzszy). Studenci beda mogli korzystaé z przygotowanych materiatéw o kierunkach i artystach.
EGZAMIN ZEWNETRZNY

Poziom Sredniozaawansowany 1- Ten poziom hie przewiduje egzaminu organizowanego przez Szkocka Ko-
misje Kwalifikacyjna (Scottish Qualification Authority)

Poziom Sredniozaawansowany 2- Poziom wymaga podejscia do egzaminu sktadajacego sie z dwdch czesci:
Sztuka oraz Projektowanie, organizowanego przez Szkocka Komisje Kwalifikacyjna. Egzamin bedzie trwat
godzing. Maksymalna ilo$¢ punktow, ktéra mozna zdoby¢ z kazdej czesci to 20 punktow.

Poziom wyzszy - Poziom wymaga podejscia do egzaminu sktadajacego sie z dwéch czesci: Sztuka oraz Pro-
jektowanie, organizowanego przez Szkocka Komisje Kwalifikacyjna. Egzamin bedzie trwat godzine i 30
minut. Maksymalna ilo$é punktéw, ktéra mozna zdoby¢ z kazdej czesci to 30 punktow.




JAK WYGLADAJA ZAJECTA ZE SZTUKT?

Ponizej znajduje sie przyktad, jak moga wygladaé zajecia ze sztuki.

W ponizszym przyktadzie student wybrat przygotowanie materiatu o szkockich artystach
malujacych martwa przyrode. Student badat dzieta S.J. Peploe, szkockiego kolorysty, rozsz-
erzajac swoje badania do szkockich artystow reprezentujacych sztuke wspétczesna,

Ten sam student mégt przygotowaé materiat z ponizszych kierunkow lub stylow w sztuce:

1. Szkoccy kolorysci (S.J. Peploe, G.L. Hunter, F.C.B. Cadell, J.D. Ferguson)

2. Cezanne, ktéry wptynat na Peploe.

3.  Kubizm i Fowizm. Peploe byt Swiadomy o istnieniu tych kierunkéw. Miaty one takze wptyw
na jego malarstwo.

4. Wspdtczesne malarstwo szkockie.

PISANIE PODSUMOWAN

Ponizszy schemat kontrukcji wypowiedzi moze pomoc Ci w pisaniu podsumowania.

 Przedstawienie gatunku artystycznego, ktérym sie zajmujesz (np. portret, martwa
natura) oraz artystéw lub kierunku, na ktérym Twoja uwaga bedzie poswiecona.

 Podanie powodéw Twego wyboru.

 Podanie podstawowych informacji o wybranych artystach lub kierunkach.

« Podanie dziet sztuki, ktorymi sie zajmowates.

 Podanie powodéw Twego wyboru.

 Przedstawienie elementéw wizualnych uzytych w np. obrazach, rzezbach, ktére postanow-
ite$ zbadad.

o Przedstawienie powoddéw, ktére myslisz spowodowaty, ze artysci wykorzystali te elementy
wizualne w tworzeniu ich dziet.

« Przedstawienie nastrojéw lub uczué¢ wywotanych uzyciem tych elemtéw w dziele.

« Opisanie, w jaki sposéb zostato to osiaghiete.

» Przedstawienie osobistych pogladéw o dziele sztuki.

Podajqc osobiste opinie mozesz wyrazic, :

 czy podoba Ci sie te dzieto lub nie.

« jakie uczucia wywowuje w Tobie dzieto.

o czy artysta uzyt elementow wizualnych z dobrym skutkiem.

« jak wybrany przez Ciebie artysta lub kierunek mégt wptynaé na artystéw lub kierunki,
ktdre pojawity sie po nich oraz co do nich wniést.

o w przypadku artystow reprezentujacych sztuke wspdtczesna, co mogto na nich mieé¢ wplyw.

PAMIETAJ O PODANIU POWODOW,
POPIERAJACYCH OSOBISTE MYSLI I OPINIE




SZTUKA T PROJEKTOWANIE

PROJEKTOWANIE

CEL 1
Wykazanie dobrej znajomosci oraz zrozumienia wybranej dziedziny projektowania z wybra-
nego okresu (okreséw) miedzy 1750 rokiem a dniem dzisiejszym.

Z powyzszego przedmiotu odbedzie sie 21 wyktadéw, ktdre facznie zajma 20 godzin.

KRYTERIA OCENY

(@) Wybdr i wyjasnienie dlaczego ta okreslona dziedzina projektowania jest Ci bliska.

(b) Przedstawienie zebranych materiatow w zwiaqzku z rozwojem danej dziedziny projektowania.
(c) Przedstawienie istotnych, rzeczowych informacji oraz osobistej oceny popartej argumentami.

Wybér dziedzin projektowania: projektowanie graficzne, projektowanie produktow, projektowanie
wnetrz, aspekty srodowiskowe w projektowaniu / architektura, projektowanie bizuterii lub projekto-
wanie tkanin / projektowanie mody. Twdj wybdr dziedziny powinien odzwierciedla¢ wybrane prze Cie-
bie zajecia z projektowania. Twdj wybdr moze zostaé ograniczony do dwéch lub trzech z powyzszych
dziedzin.

Oprécz informacyjnego celu przedmiotu projektowanie, ma on takze za zadanie pomdc w pracy prak-
tycznej w projektowaniu. Po ukonczeniu kierunku kazdy student bedzie mdogt wykazaé sie znajomoscia
co najmniej dwoch kierunkow lub stylow w sztuce oraz co najmniej dwoch artystow z kazdego
kierunku lub stylu. Podczas zajec studenci dowiedzq sie takze, jak ci artysci wptyneli na rozwdj i
ewolucje projektowania.

KIERUNKI / STYLE

Mozliwe do wybrania kierunki / style: rewolucja przemystowa, Arts and Crafts, Secesja, Bau-
haus, Art Deco, Streamlining (pdzne art dec), modernizm, kultura masowa (Pop), Grupa
"Memphis “, Alessi, postmodernizm, sztuka wspotczesna (ostanie 25 lat).

OCENA PODSUMOWANIA

Nad poprawnym przebiegiem sktadania pisemnych lub nagrywania ustnych wypowiedzi studentéw bedaq czu-
wac interlokutorzy. Studenci maja na to 30 minut. Zadaniem studentow jest przedstawienie faktéw i
uzasadnionych pogladow w zwiazku z dziedzing, nad ktéra pracowali, wykazujac sie pewnym poziomem
wiedzy i zrozumienia sztuk plastycznych. Egzamin bedzie miat forme sporzadzenia podsumowania lub
raportu, ktéry bedzie sktadat sie z minimalnie 200 stéw (poziom $r. 1), 300 stow (poziom $r. 2), 400 stéw
(poziom wyzszy). Studenci beda mogli korzystaé z przygotowanych materiatéw o kierunkach i artystach.
EGZAMIN ZEWNETRZNY

Poziom Sredniozaawansowany 1- Ten poziom hie przewiduje egzaminu organizowanego przez Szkocka Ko-
misje Kwalifikacyjna (Scottish Qualification Authority)

Poziom Sredniozaawansowany 2- Poziom wymaga podejscia do egzaminu sktadajacego sie z dwéch czesci:
Sztuka oraz Projektowanie, organizowanego przez Szkocka Komisje Kwalifikacyjna, Egzamin bedzie trwat
godzine. Maksymalna ilo$¢ punktow, ktéra mozna zdoby¢ z kazdej czesci to 20 punktow.

Poziom wyzszy - Poziom wymaga podejscia do egzaminu sktadajacego sie z dwéch czesci: Sztuka oraz Pro-
jektowanie, organizowanego przez Szkocka Komisje Kwalifikacyjna, Egzamin bedzie trwat godzine i 30
minut. Maksymalna ilo$¢ punktéw, ktéra mozna zdoby¢ z kazdej czesci to 30 punktow.




JAK WYGLADAJA ZAJECIA Z PROJEKTOWANIA?

Ponizej znajduje sie przyktad, jak moga wyglada¢ zajecia z projektowania.
W ponizszym przyktadzie student wybrat przygotowanie materiatu o projektowaniu produk-
téw (siedzenia) przez grupe Memphis oraz innych.

Ten sam student mdgt takze poruszyé materiat z ponizszych kierunkow lub styléw:

1.  Badanie mozna rozpoczaé od przyjrzenia sie stylowi prezentowanemu przez Michaela
Thoneta, ktéry byt projektantem wczesnych mebli oraz pionierem masowej produkcji
mebli.

2. Przyjrzel sie takze mozemy Charlesowi i Rayowi Eames oraz Vernerowi Patnon, ktérzy
projektowali w latach 50-tych i 60-tych XX wieku.

3. Nastepnie mozna przejs$é do grupy Memphis oraz gtéwnych projektantow z tej grupy, tj.
Ettore Sottsass, Michelle de Lucchi, MichaelGraves, MatteoThun i innym.

4. T zakofczy¢ na wspétczesnych projektantach takich jak Philippe Starck.

PISANIE PODSUMOWAN

Ponizszy schemat kontrukcji wypowiedzi moze poméc Ci w pisaniu podsumowania.

o Przedstawienie dziedziny, ktorq sie zajmujesz (np. grafika, projektowanie produktow) oraz
projktantow lub stylow, na ktérych Twoja uwaga bedzie poswiecona.

« Podanie powodéw Twego wyboru.

 Podanie podstawowych informacji o wybranych projektantach lub stylach.

 Podanie zaprojektowanych produktéw / dziet, ktérymi sie zajmowates.

o Przedstawienie elementéw projektowania, ktore projektant musiat wziaé pod uwage, tworzac swdj
produkt lub dzieto.

 Opisanie materiatéw oraz technik uzytych podczas tworzenia produktu / dzieta, ktore postanow-
ite$ zbadal.

o Przedstawienie powodéw, ktére myslisz spowodowaty, ze artysci wykorzystali te materiaty oraz
techniki w tworzeniu ich produktéw lub dziet.

o Przedstawienie wtasnych pogladéw na temat, czy produkty lub dzieta, ktére badates nadaja sie do
wykorzystania w zamierzonym dla nich celu.

o Przedstawienie wtasnych pogladéw na temat, czy elementy projektowania zostaty odzwierciedlone
w dziefach, ktdrym sie przygladates.

 Podanie osobistych pogladéw na temat opisywanych produktéw lub dziet

Przedstawiajac osobistq opinie mozesz wrazic,:

e czy podoba Ci sie omawiane przez Ciebie dzieto lub produkt czy nie.

» czy materialy oraz techniki wykorzystane przez projektanta pomogty w osiagnieciu zadanego
efektu.

o czy produkt / dzieto moze mie¢ zastosowanie w zamierzonym dla niego celu.

 jak wybrany przez Ciebie projektant lub styl mdogt wptynaé na style, ktdre pojawity sie po nim oraz
co do nich wnidst.

o w przypadku artystéw reprezentujacych sztuke wspotczesna, co mogto na nich mieé¢ wptyw.

PAMIETAJ O PODANIU POWODOW,
POPIERAJACYCH OSOBISTE MYSLI I OPINIE




